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Tépicos abordados

@ Introducio

© Ordenacio por insercio
@ Loops invariantes

e Convengodes de pseudocddigo
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Introdugdo

Familiarizacdo com as estruturas usadas no restante do livro
Resolveremos o problema de ordenacdo: por insercao

Apresentaremos o pseudocddigo usado
Analisaremos o tempo de execuc¢ao
e Modo como o tempo aumenta com o nidmero de itens

Dividir para conquistar: ordenacao por intercalacao
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

e Entrada: sequéncia de n ndmeros (a1, a2, ..., an)

e Saida: permutagdo da entrada (&}, a5, ..., a),), tal que
ay <a) < ..<a,

@ Chaves: numeros a ordenar
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

Figure: Ordenando cartas por insercao
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

o Comecamos com a mao vazia
@ Tiramos uma carta de cada vez da mesa

@ Inserimos na posicao correta
o Comparamos com as cartas que ja estdo na mao
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

insertion_sort(A):
for j < 2 to comprimento[A]
do chave < A[j]
//Inserir A[j] na sequéncia ordenada A[l..j — 1]
i j—1
while / > 0 e A[i] > chave
do A[i + 1] « A[i]
[+—i—1
Ali + 1] + chave
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

Figure: Funcionamento do insertion sort
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

@ j indica cada carta sendo inserida
e A[l.j — 1]: m3o atualmente ordenada (loop invariante)

@ A[j + 1..n]: pilha de cartas na mesa
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Loops invariantes

Ordenagdo por inser¢do

Usamos um loop invariante para ajudar a provar a corretude

Inicializacao: é verdadeiro antes da primeira iteracdo

Manutencao: se for verdadeira antes de uma iteragdo,
permanecerd na proxima

@ Término: propriedade de correcao do algoritmo
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Convencdes de pseudocédigo

Nivel de identac3o indica blocos

while, for e repeat

if, then e else

Comentdrios: //

Atribuicdo miltipla: a + b <+ 10

Varidveis sempre locais. Globais apenas com indicacio
especifica

Arranjos acessados pela posicdo: Alj]

Atributos de objetos: comprimento[A]

Parametros s3o passados por valor
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@ Implemente o algoritmo de ordenagdo por insercao
demonstrado nesta aula

Use qualquer linguagem (preferéncia para C/C++)
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