CENTRO DE CIENCIAS DA NATUREZA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA E ESTATISTICA

Introducdo a Computacdo Grafica
Professor: José Ricardo Mello Viana

Trabalho Pratico Il - Avaliacado

1. Usando os programas de exemplos postados no site da disciplina e o assunto discutido em
sala de aula, pede-se:

Implementar uma das curvas paramétricas descritas. A saber, Hermite, Bézier ou
Spline. Nessa implementacdo devera ser possivel, dinamicamente, ou seja, através do teclado
e/ou mouse, alterar os parametros da curva. Desta forma sera possivel, por exemplo, na curva
de Hermite, alterar tanto a localizagdo dos pontos de controle quando a dire¢cdo dos vetores
tangente para, assim, alterar o formato da curva. No livro-texto estdo disponiveis todas as
equacdes necessdrias para a implementacdo de qualquer uma das curvas, todas em formato
matricial, portanto, mais fécil de transpor para a implementacao de vocés.
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