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Ementa

Fundamentos gréficos: objetos e dispositivos graficos. Sistemas de cores. Imagem
digital. Modelagem geométrica: formas geométricas, transformagdes geométricas em duas e
trés dimensdes. Visualizacdo: camera virtual, recorte e rasterizacao.

Objetivos

Proporcionar o aprendizado de técnicas e conceitos basicos de computacdo grafica,
gue podem ser utilizados para o desenvolvimento/avaliagcdo/uso de aplicativos graficos.

Bibliografia basica

[1] AZEVEDO, E. & CONCI, A. Computacdo Grafica: Geracdao de Imagens. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

[2] AZEVEDO, E. & CONCI, A. Computagao Grafica: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2003.

[3] FOLEY, J. D. et al. Computer Graphics: principles and practice. Addison-Wesley, 1996.

Bibliografia Complementar
[1] GOMES, J. & VELHO, L. Computagdo Grafica. Rio de Janeiro: IMPA, 1998.

[2] SHREUNER, D., WOO, M., NEIDER, J. & DAVIS, T. OpenGL Programming Guide: The Official
Guide to Learning OpenGL. Addison-Wesley, 2003.

[3] BANON, G. J. F. Bases da Computacdo Grafica. Rio de Janeiro: Campus, 1989.
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[4] DONALD, D., BAKER, M. P. Computer Graphics with OpenGL. Hardcover, 2003.

[5] PERSIANO, R. C. M. & OLIVEIRA, A. A. F. Introdugdao a Computagao Grafica. Rio de Janeiro:

Livros Técnicos e Cientificos, 2003.

[6] CAVALCANTI, P. R. Introdug¢do a Computagao Grafica. Rio de Janeiro, UFRJ, 2000

Cronograma
DATA ASSUNTO EVENTO
18/mai | Visdo Geral AULA 1
20/mai | Vis3do Geral AULA 2
25/mai | OpenGL AULA 3
27/mai | Tranformacdes Geométricas no Plano e no Espaco AULA 4
01/jun | Tranformacdes Geométricas no Plano e no Espaco AULA 5
03/jun | Tranformacdes Geométricas no Plano e no Espaco AULA 6
08/jun | Curvas e Superficies AULA 7
10/jun | Curvas e Superficies AULA 8
10/jun | Primeiro Trabalho (Avaliagdo) TRABALHO
15/jun | Representacdo e Modelagem AULA 9
17/jun | Representacdo e Modelagem AULA 10
22/jun | Representacido e Modelagem AULA 11
24/jun | Cores AULA 12
29/jun | Cores AULA 13
01/jul | Cores AULA 14
01/jul | Prazo final para entrega do primeiro trabalho TRABALHO
01/jul | Segundo Trabalho (Avaliagao) TRABALHO
06/jul | Realismo Visual e Animacéo AULA 15
08/jul | Realismo Visual e Animacéo AULA 16
10/jul | Realismo Visual e Animacéo AULA 17
15/jul | Realismo Visual e Animacéo AULA 18
17/jul | Prazo final para entrega do segundo trabalho TRABALHO
20/jul PROVA FINAL PROVA

Procedimento de Ensino
Aulas expositivas (T)
Aulas praticas (P)
Exercicios (E)

Trabalhos de pesquisa bibliografica (TB)
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Estudos dirigidos (ED)
Grupos de discussdo (GD)

Elaboragdo de um trabalho pratico com tema atual

Sistematica de Avaliagdo

Para efeito de avaliacdo serd observada a Resolugdo 043/95-CEPEX que regulamenta a
verificacdo do rendimento escolar nos cursos de graduacao na Universidade Federal do Piaui.

Serdo realizadas 2 avaliagbes, sendo 2 trabalhos praticos utilizando os conceitos
apresentados em sala de aula.

Sera considerado aprovado na disciplina o aluno que:

1. Obtiver freqliéncia igual ou superior a 75% da carga horaria da disciplina.
Obtiver média aritmética nas 2 avaliagdes maior ou igual a 7 (sete), ou média
aritmética igual ou superior a 6 (seis), resultante da média aritmética das
avaliacbes e da nota do exame final.

O aluno que obtiver média aritmética nas 2 avaliacdes inferior a 4 (quatro) serd
considerado reprovado e ndo realizard prova final. A prova final consistird de todo o conteudo
da disciplina.

O aluno que n3o comparecer as avaliagdes e/ou exame final tera o direito de requerer
a oportunidade de realiza-los em segunda chamada.

O candidato a exame de segunda chamada podera requeré-lo por si ou por procurador
legalmente constituido, ao professor da disciplina, através do departamento responsavel pela
mesma, em um prazo de 3 (trés) dias Uteis, justificando através de documento o motivo da
auséncia.

Recursos de ensino

Serdo utilizados no processo de ensino-aprendizagem: quadro de acrilico, projetor
multimidia além de artigos cientificos dos ultimos congressos relevantes, aliados aos artigos de
jornais (journals) disponiveis no portal de peridédicos da CAPES (www.periodicos.capes.gov.br),

bem como nos livros citados na bibliografia.
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